	ALLEGATO C
GRIGLIA DI VALUTAZIONE DEI TITOLI SELEZIONE ESPERTO
PIANO ESTATE 2026/2027

	REQUISITI MINIMI DI ACCESSO ALLA SELEZIONE IN QUALITA’ DI
ESPERTI: per ogni modulo bisogna essere in possesso di almeno due dei tre requisiti di seguito indicati (indicare con una x quelli posseduti).
	n. riferimento del Curriculum
	da compilare a cura del Candidato
	da compilare a cura della Commissione

	CERAMICA
· Competenze documentate nella lavorazione dell’argilla: conoscenza delle tecniche fondamentali (modellazione, colombino, lastra, incisione, smaltatura) e dei processi di cottura. 
· Esperienza in laboratori di ceramica rivolti a bambini e/o ragazzi, con attività pratiche, cooperative e progettuali.
· Capacità di progettazione educativa: abilità nel costruire percorsi che integrino creatività, manualità, cura del dettaglio, riflessione estetica e valorizzazione del patrimonio culturale locale.
RUGBY
· Competenze riconosciute dalla Federazione Italiana Rugby (FIR)
· Istruttore di rugby
· Esperienza comprovata nell’insegnamento del rugby a ragazzi/e in età scolare
BENESSERE IN GIOCO
· Formazione in ambito motorio o educativo: laurea in Scienze Motorie, Scienze dell’Educazione, Psicologia dello Sviluppo, Pedagogia o titoli affini.
· Competenze documentate nella conduzione di attività motorie e ludiche rivolte a bambini della scuola primaria, con attenzione a sviluppo psicomotorio, gioco strutturato e dinamiche di gruppo.
· Esperienza in laboratori di movimento, gioco cooperativo o psicomotricità, preferibilmente in contesti scolastici o educativi.
ORIENTEERING
· Formazione in ambito motorio, educativo o naturalistico: laurea in Scienze Motorie, Scienze dell’Educazione, Geografia, Scienze Naturali o titoli affini.
· Competenze documentate nell’orienteering: conoscenza dell’uso della mappa, dei simboli, della legenda, dell’orientamento del foglio, dei punti di riferimento e delle tecniche di base di navigazione sul territorio.
· Esperienza in attività outdoor rivolte a bambini e/o ragazzi, preferibilmente in contesti scolastici, sportivi o educativi.
MUSICAMAESTRA e SUONARE E’ UN GIOCO
· Formazione in ambito musicale o educativo: laurea in Discipline Musicali, Conservatorio, Scienze della Formazione, Pedagogia, Psicologia dello Sviluppo o titoli affini. 
· Competenze documentate nella didattica musicale per l’infanzia, con esperienza in attività ludiche, ritmiche, vocali e di movimento rivolte a bambini della scuola primaria. 
· Esperienza in laboratori musicali che integrino ascolto, voce, corpo, strumenti didattici e giochi sonori.
VIAGGIO NELLA SCIENZA e LA FABBRICA DELLE ENERGIE
· Laurea in ambito scientifico: Scienze Naturali, Biologia, Chimica, Fisica, Matematica, Ingegneria o titoli affini.
· Esperienza documentata in laboratori scientifici per bambini e/o ragazzi, preferibilmente in contesti scolastici o museali. 
· Competenze nella divulgazione scientifica: capacità di rendere accessibili concetti complessi attraverso esperimenti semplici, dimostrazioni, giochi scientifici e attività esplorative.

KAMISHIBAI
· Competenze documentate nella narrazione e nella didattica della lettura: esperienza in laboratori di storytelling, lettura espressiva, scrittura creativa o teatro educativo.
· Conoscenza del kamishibai come strumento narrativo o esperienza in pratiche affini (teatro di figura, teatro di carta, narrazione con immagini). 
· Esperienza con bambini della scuola primaria, con attività che integrino voce, immagini, sequenze narrative, cooperazione e inclusione.
	
	    
	

	
	
	
	

	
	n. riferimento del Curriculum
	da compilare a cura del
Candidato
	da compilare a cura della Commissione

	A. TITOLI DI STUDIO                            Totale punti (titoli di studio) MAX 30
	
	
	

	
A1. LAUREA ATTINENTE ALLA SELEZIONE
(vecchio ordinamento o magistrale)
	
	PUNTI
	
	
	

	
	110 e lode
	25
	
	
	

	
	100 – 110
	20
	
	
	

	
	< 100
	15
	
	
	

	A2. LAUREA ATTINENTE ALLA SELEZIONE
(triennale, in alternativa al punto A1)
	110 e lode
	15
	
	
	

	
	100-110
	10
	
	
	

	
	< 100
	5
	
	
	

	A3. DIPLOMA ATTINENTE ALLA
SELEZIONE (in alternativa ai punti A1 e A2)
	
	
5
	
	
	

	A4. DOTTORATO DI RICERCA ATTINENTE ALLA SELEZIONE
	
	
5
	
	
	

	A5. MASTER UNIVERSITARIO DI II LIVELLO ATTINENTE ALLA SELEZIONE
	
	
5
	
	
	

	A6. TITOLO DI SOSTEGNO
	
	
3
	
	
	

	B. TITOLI CULTURALI NELLO SPECIFICO 
SETTORE IN CUI CONCORRE
	
Totale punti (titoli culturali specifici) MAX 20
	
PUNTI
	n. riferimento del Curriculum
	da compilare a cura del
Candidato
	da compilare a cura della Commissione

	B1. COMPETENZE I.C.T.
CERTIFICATE riconosciute dal MIUR
	Max 2 Certificazioni
	2 punti cad. (Max4
p.)
	
	
	

	B2. CORSI DI FORMAZIONE FRUITI IN QUALITÀ DI DISCENTE ATTINENTI ALLA TEMATICA DELLA DISPERSIONE
SCOLASTICA (documentati attraverso rilascio attestato min. 12 ore)
	

Max 4 corsi
	
2 punti cad. (Max8 p.)
	
	
	

	B3. PARTECIPAZIONE A CORSI DI FORMAZIONE ATTINENTI ALLA SELEZIONE, IN QUALITA’ DI
DISCENTE – sono ivi comprese tematiche relative a BES, DSA, ADA
- (documentati attraverso rilascio attestato min. 12 ore)
	


Max 4 corsi
	
2 punti cad. (Max8 p.)
	
	
	

	C. ESPERIENZE NELLO SPECIFICO 
SETTORE IN CUI SI CONCORRE
Totale punti(esperienze) MAX 50
	
PUNTI
	n. riferimento del Curriculum
	da compilare a cura del
Candidato
	da compilare a cura della Commissione

	C1. INCARICHI SVOLTI ALL’INTERNO DELLE ISTITUZIONI
SCOLASTICHE CHE IMPLICANO ASPETTI ORGANIZZATIVI (COLLABORAZIONI CON LA DIRIGENZA, RESPONSABILI DI PLESSO, FIGURE DI SISTEMA
– non contemplate nei successivi punti-)
	


Max 5 incarichi
(Max 10 punti)
	


2
punti cad.
	
	
	

	C2. INCARICHI SVOLTI ALL’INTERNO DELLE
ISTITUTZIONI SCOLASTICHE COME
FUNZIONE STRUMENTALE
	
Max 5 incarichi (Max10 punti)
	
2
punti
cad.
	
	
	

	C3. PARTECIPAZIONI A GRUPPI DI LAVORO ANCHE ESTERNI ALLA SCUOLA SU ARGOMENTI ATTINENTI
ALLA SELEZIONE
	Max 5 partecipazioni (Max10 punti)
	
2
punti cad.
	
	
	

	C4. ESPERIENZE DI PROGETTAZIONE E REALIZZAZIONE DI PROGETTI
(ES. REFERENTI DI PROGETTO)
	Max 5 esperienze (Max5punti)
	1
punto
cad.
	
	
	

	C5. ESPERIENZE DI COORDINAMENTO, ORGANIZZAZIONE E GESTIONE
DI PROGETTUALITÀ COMPLESSE (ES. PON, ERASMUS+,ECC)
	
Max 5 progetti (Max10 punti)
	
2
punti cad.
	
	
	

	C6. CONOSCENZE SPECIFICHE
DELL'ARGOMENTO (documentate
attraverso pubblicazioni o esperienze lavorative)
	
Max 5 progetti (Max5 punti)
	
1
punto cad.
	
	
	

	TOTALE MAX	100
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